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PREFERENCE UCITELU INFORMATIKY PRI IMPLEMENTACI
TEMATICKEHO CELKU ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI DO
VYUKY

KLEMENT Milan - DRAGON Tomas, CZ

Resumé

Rozvoj a zapracovani konceptu rozvoje informatického mysSleni (computional thinking) zaka
do kurikula informatickych pfedméti je v soucasnosti jednim z velkych vyzev, se kterymi se Ceska
Skolska soustava vyrovnava. V této diskuzi stale Castéji rezonuje nazor, Ze hlavnim nastrojem pro
dalSi rozvoj v této oblasti je zavedeni povinného tematického celku zaméfeného na vyuku
algoritmizace a programovani, ktery se ma stat hlavnim prifezovym tématem napiic¢ jednotlivymi
veékovymi kategoriemi zakl a studentu.

Pii implementaci inovovaného kurikula informatickych pfedméti je potfebné brat v potaz
i preference a nazory aktérti vlastni zmény — uciteld informatickych pfedmétn, kteti budou vyuku
nové zavadéného tematického celku ve vyuce realizovat. Jaké jsou tedy preference ucitell
informatickych pfedméta v piipadé zavedeni nového tematického celku zaméteného na algoritmizaci
a programovani do vyuky? Toto je jedna z otazek, na které jsme se snazili najit odpovéd’ pomoci
realizovaného vyzkumného Setfeni, o jehoz prubéhu a vysledcich pojednavé predlozena stat’.

Klic¢ova slova: Inovace kurikula, algoritmizace a programovani, u¢itelé informatickych pfedméta

INFORMATICS TEACHERS PREFERENCES WITH RESPECT TO THE
IMPLEMENTATION OF THE THEMATIC UNIT OF ALGORITMIZING AND
PROGRAMMING INTO TEACHING

Abstract

The development and incorporation of the concept of pupils' computational thinking into the
curriculum of computer science subjects is currently one of the major challenges which the Czech
school system is facing. Within the framework of the related discussion, the argument accentuating
the necessity of the implementation of a mandatory thematic unit aimed at teaching algorithmization
and programming as the main tool for further development gains strength. It should become the main
cross-cutting topic across different age categories of pupils and students.

When implementing the innovated curriculum of informatics subjects, it is necessary to take into
account the preferences and opinions of the direct actors of the change, that is to say, teachers
of informatics subjects, who will implement the teaching of the newly introduced thematic unit
in education. So what are the preferences of teachers of informatics subjects when introducing a new
thematic unit focused on algorithmization and programming in teaching? This is one of the questions
which we tried to find an answer to by means of a research survey, the course and results of which
are presented in the submitted paper.

Key words: Curriculum innovation, algorithmization and programming, informatics subjects’
teachers

Uvod
KdyZ byla v roce 2001 schvalena tzv. Bila kniha, jakoZto oficialni statni dokument vytycujici cile

rozvoje vzdélavani v Ceské republice, byla timto nastartovana i systémova zména vzdélavaci politiky,
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kterd se v kone¢ném dusledku promitla do Narodniho vzdélavaciho programu, jehoZ soudasti byl
i vznik Ramcovych vzdélavacich programi. Piestoze se neda fict, ze by k dil¢im pokroktm v urcitych
oblastech Skolniho vzdélavani nedochazelo (Strnad, 2015), chybélo systematické plnéni
dlouhodobeho planu a ,vytrdacelo se veédomi vazeb a souvislosti mezi jednotlivymi soucdstmi
vzdélavactho systému* (MSMT, 2014a). V souvislosti s tim ukazalo mezinarodni $etfeni PISA
(z roku 2012), ze vysledek Ceskych patnactiletych zakii v matematice je prumérny a v porovnani
svysledky z roku 2003 do$lo k vyraznému zhorSeni (PaleCkova, Tomasek & kol., 2013). Aby
se zabranilo podobnému nekonzistentnimu a stagnujicimu vyvoji vzdélavaci politiky v nasledujicich
letech, sestavilo ministerstvo dokument, ktery by mél nastavit smér dalSiho rozvoje ceského
vzdélavani v letech 2015 — 2020. Strategie vzdélavaci politiky Ceské republiky do roku 2020 byla
schvalen v ¢ervenci 2014, a tim tak definitivné pozbyva platnost Narodni program rozvoje vzdélavaci
soustavy (Bilé knihy) z roku 2001 (MSMT, 2014a, str. 3).

Soubé&zné s tvorbou této strategie 20. biezna 2013 schvalila vlada Ceské republiky koncepci Digitalni
Cesko v. 2.0, Cesta k digitalni ekonomice (Vlada CR, 2013a). Koncepce konkrétné uvadi:
wInformacni technologie by mély prostupovat celym procesem vyuky na zakladnich Skolach, nikoli
jen v predmétech typu ,Prdce s pocitacem’. Plné zapojeni modernich technologii do vyuky vsech
predmeétii vnima stat jako nezbytné v ramci posunu vzdelavaciho systému od prostého memorovani
faktu k dirazu na ctenarskou gramotnost, komunikacni dovednosti a logické mysleni. Soucasti
usneseni vlady k této koncepci je soubor opatfeni, z nichz se opatieni ¢. 16 tyka problematiky
vzdélavani a uklada MPSV (Ministerstvo prace a socialnich véci CR) ve spolupraci s MSMT
(Ministerstvo $kolstvi, mladeze a télovychovy CR) vypracovat strategii pro zvyseni digitalni
gramotnosti a rozvoj elektronickych dovednosti obCant. Strategie digitdlniho vzd€lavani napliuje
toto usneseni vlady pro oblast pocateéniho vzdé€lavani. Strategie pro zvySeni digitalni gramotnosti
arozvoj elektronickych dovednosti obcanti vznikala paralelné se Strategii digitdlniho vzdélavani
ameéla na ni bezprosttedné navazovat. Pfimou iniciaci vzniku dokumentu Strategie digitalniho
vzdélavani pak bylo vladou piijaté Usneseni ¢. 790 (Vlada CR, 2013b) ze dne 16. fijna 2013
ke strategickému zaméru Digitalni vzdélavani — Touch your future.

Hlavni my§lenkou schvalené vzdélavaci politiky Ceské republiky je celoZivotni udeni — stejné jako

hlavni cil strategického ramce ET 2020 (Rada EU, 2011) ¢lenskych statd Evropské unie. Hlavnim

cilem je tedy poskytnout kvalitn¢jsi a efektivnéjsi vzdélavani, a pfispét tak k naplnéni cilii strategie

Evropa 2020, tedy k podpofe zvySovani konkurenceschopnosti a ristu EU prostiednictvim 1épe

kvalifikované pracovni sily a vétsi zaméstnanosti. Navrhuje sérii kli¢ovych transformacnich opatieni

na arovni EU a na vnitrostatni urovni, ktera se tykaji zejména:

e pomoci vzdélavacim institucim, ucitelim a zdkim ziskat digitalni dovednosti a osvojit
Si strategie ucent,

e podpory rozvoje a dostupnosti otevienych vzdélavacich zdrojd,

e propojeni tfid a zavadeéni digitalnich zafizeni a obsahu,

e mobilizace vSech zucastnénych stran (ucitelti, studentii, rodin, hospodaiskych a socialnich
partnerl), jejimz cilem je zménit tlohu digitalnich technologii ve vzdélavacich institucich.

1 Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020 — cesta k inovaci kurikula
Strategie digitalniho vzd&lavani navazuje na Strategii vzdélavaci politiky CR do roku 2020
a se znalosti daného prosttedi a procesti navrhuje soubor moznych intervenci v poc¢atecnim vzdélavani

na podporu digitdlniho vzdélavani, které se ukazuji byt stale vice nezbytné. Digitalnim vzdélavanim
rozumime zjednodusSen¢ takové vzdélavani, které reaguje na zmény ve spolecnosti souvisejici
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s rozvojem digitalnich technologii a jejich vyuzivanim v nejriiznéjsich oblastech lidskych ¢innosti.
Zahrnuje jak vzdélavani, které¢ ucinné vyuziva digitalni technologie na podporu vyuky a uceni, tak
vzdélavéni, které rozviji digitdlni gramotnost zakGi' a pfipravuje je na uplatnéni ve spole¢nosti
a na trhu prace, kde pozadavky na znalosti a dovednosti v segmentu informacnich technologii stale
rostou. Cilem strategie je nastavit podminky a procesy ve vzdélavani, které toto digitalni vzdélavani
umozni realizovat (MSMT, 2014b).

Hlavni vizi Strategie digitalniho vzdé€lavani do roku 2020 je vytvoreni vzdélavaciho systému, ktery

bude schopen zajistovat vybavu kazdého jedince bez rozdilu takovymi kompetencemi, které mu

umozni se uplatnit v informacni spolecnosti a vyuzivat nabidky oteviené¢ho vzdélavani v pribéhu

celého Zivota. Postavena je tedy na &étyfech zakladnich pilitich (MSMT, 2014b, str. 11-12):

e Otevifené vzdélavani: vychazi z principu celozivotniho ueni a sméfuje k vybudovani
otevieného prostiedi, které umoznuje kazdému jedinci bez rozdilu a bez piekazek vzdelavat se
po cely zivot. Takové vzdélavani tim, ze vyuziva dostupné digitalni technologie a podporuje
jedince v jejich vyuzivani, bude stéle vice chapano jako aktivita bez vazby na konkrétni misto
a konkrétni cas. Budou se na ném podilet poskytovatelé z vetejného, soukromého i neziskového
sektoru — organizace i jedinci, ktefi budou nabizet obsah, vzdélavaci ptilezitosti a vyuku
studujicim v kazdém veku.

e Digitalni gramotnost: vychazi z vymezeni digitalnich kompetenci v publikaci Evropské komise
DIGCOMP: Ramec rozvoje digitalnich kompetenci a porozuméni digitalnim kompetencim
v Evropé (DIGCOMP: A Framework for Developing and Understanding Digital Competence in
Europe), jez navazuje na Doporuceni Evropského parlamentu a Rady ze dne 18. prosince 2006
o klicovych schopnostech pro celozivotni uéeni. V tomto ramci jsou digitalni kompetence pojaty
jako soubor védomosti, dovednosti, schopnosti, postoji a hodnot, které potiebujeme
k sebejistému, kritickému a tvofivému vyuzivani digitalnich technologii pfi praci, v zaméstnanti,
pii uceni, ve volném Case 1 pii zapojeni do spoleCenského zivota.

e Informatické mysleni (computational thinking): je fenomén, jehoz vyznam se do popiedi
zajmu dostava aZ v poslednich letech. Jde o relativné novy pojem (Wing, 2006; Ribeiro, Nunes,
Kniphoff Da Cruz & De Souza Matos, 2013; Ying, Yu & Pan, 2015), ktery odrazi potiebu
porozuméni svétu kolem nas z nové perspektivy. Touto perspektivou jsou informace a zpisoby,
jakymi funguji digitalni technologie. Jde o zplisob uvazovani, ktery pouziva informatické metody
feSeni problému, a to véetné problémt komplexnich ¢i nejasné zadanych. Rozviji schopnost
analyzovat a syntetizovat, zevSeobecnovat, hledat vhodné strategie feSeni problému a ovéfovat
je v praxi. Vede k pfesnému vyjadfovani mySlenek a postupti a jejich zaznamenani ve forméalnich
zapisech, které slouzi jako vSeobecny prostiedek komunikace. Pracuje se zaékladnimi
univerzalnimi pojmy, které pfesahuji soucasné technologie: algoritmus, struktury, reprezentace
informaci, efektivita, modelovani, informacni systémy, principy fungovani digitalnich
technologii.

e Digitalni technologie ve vzdélavani: reaguje na skute¢nost, Ze digitalni technologie ¢im dal vice
ovlivituji prostedi, ve kterém zijeme, a bezprostfedné¢ 1 naSe Zivoty, je v dneSni dobé jiz
nezpochybnitelna (Klement, Dostal, & Bartek, 2017). Stejné jako je tomu v ostatnich oborech
lidské cCinnosti, Ize pozorovat technologické trendy, které ovliviiuji pedagogiku, Skolstvi
a vzdélavani. Tyto trendy prochézeji pii pronikani na trh a §ifeni ve spole¢nosti urcitymi fazemi,
které 1ze pomoci vhodnych néstrojii a postupti sledovat a s jistou mirou urcitosti 1 predpovidat

! Strategie digitalniho vzd&lavani pouziva jednotny termin ,74ci“. V pifpadé matetskych 3kol je tim mySleno ,,d&ti,
Vv pfipad¢ vyssich odbornych skol ,,studenti®.
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jejich dalsi Sifeni. Problematice vyznamnych technologickych trendi se vénuji mnohé

vvvvvv

vvvvvv

Jaka je tedy situace v oblasti preferenci zmény kurikula pro vzdélavaci oblast Informacni
a komunikacni technologie z pohledu uciteltl informatickych pfedmétl na 2. stupni zékladnich Skol
a viceletych gymndazii? Jaké jsou realné ptedstavy, preference a potreby uciteli informatickych
predméta pii zavedeni povinného tematického celku algoritmizace a programovani, jez je jednou
z dulezitych slozek prosazovani konceptu Computational thinking? Toto jsou nékteré z otazek,
na které jsme hledali odpovéd’ na zaklad¢ realizace dale popsaného vyzkumného Setfeni.

2 Zaméreni, cile realizovaného vyzkumného Setieni

V ptedchozim textu byly popsany nékteré z rozvojovych trendl souvisejicich s rozvojem obsahu
a forem vyuky informatickych pfedméti v ramci vzdélavaci soustavy Ceské republiky. Pokusili jsme
se také naznacit n¢ktera uskali ¢i vyzvy, které tento rozvoj determinuji. Urcit, do jaké miry jsou tyto
trendy, uskali ¢i vyzvy signifikantni neni mozné, aniz bychom tuto problematiku blize nezkoumali
pomoci metod pedagogického vyzkumu. Toto zkoumani, zaméfené na zjisténi preferenci a potieb
uciteld informatickych predméti v oblasti vyuky algoritmizace a programovani, jakozZto jednoho
ze zakladnich prvkli pro prosazovani konceptu Computational thinking, probihalo mezi uciteli
informatickych predmétt 35 zakladnich Skol a viceletych gymnazii.

Déle prezentovany vyzkum byl tedy primarné zaméfen na zjistovani preferenci ucitelu
informatickych predmétii v ramci vyuziti konkrétniho nastroje pro vyuku algoritmizace
a programovani, priméirené casové dotace, kterou pro tuto vyuku povazuji za primérenou a také
na pozadovanou podporu V pripadé zavedeni tematického celku do vyuky. Cilem tedy bylo zjistit,
v jakém spektru a drovni je mozné vymezit poZadavky na implementaci tematického celku
algoritmizace a programovani u ucitell informatickych pfedméti 2. stupné zakladnich Skol
a odpovidajicich ro¢nikii viceletych gymnazii, jakozto jednoho zhlavnich prvkd rozvoje
Computational thinking.

3 Metodologie realizovaného vyzkumného Setieni

Jako zakladni prosttedek pro ziskani dat, potiebnych pro realizaci vyzkumného Setieni, byl pouzit
dotaznik. Ve struktufe klasifikace vyzkumnych metod patii dotaznik mezi kvantitativné orientované
metody sbéru vyzkumnych dat. Dotaznik 1ze charakterizovat jako ,,mérny prostiedek, pomoci kterého
se zkoumaji minéni lidi o jednotlivych jevech® (Chraska & Kocvarova, 2015). Zkoumané jevy
se mohou z hlediska jednotlivce (respondenta) vztahovat bud’ k vnéj$Sim jevim, nebo k vnitfnim
déjim. Pro potieby vyzkumného Setfeni byl tedy zkonstruovan strukturovany dotaznik, pomoci
ktereho bylo mozné zjistovat nazory uciteld informatickych pfedméti 2. stupné zakladnich skol
aviceletych gymndzii na zkoumané jevy. Aby byla zaji§téna srozumitelnost jednotlivych
dotaznikovych otazek, byl dotaznik opatien vysvétlujicim textem, ktery vymezoval jednotlivé pouzité
terminy.

Vytvoieny vyzkumny dotaznik byl v obdobi od listopadu 2019 aZ unora roku 2020, distribuovan mezi

ucitele informatickych piredmétii 2. stupné zdkladnich Skol a odpovidajicich ro¢niki viceletych
gymnazii 35 skol. Celkové dotaznik vyplnilo 123 respondentd, uciteld informatickych piredméti
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2. stupné¢ zéakladnich Skol a odpovidajicich rocnikli viceletych gymnazii. Podrobny popis
vyzkumného vzorku je uveden v tabulce ¢islo 1.

Tabulka 1 — Struktura vyzkumného vzorku

Znak Skupina Cetnost Cetnost v %
Pohlavi muzi 57 46,3%
Zeny 66 53,7%
Délka praxe do 10 let 21 17,1%
nad 10 let 102 82,9%
. . do 500 zaku 84 68,3%
Velikost Skoly Nad 500 kit 39 31,7%

Pro zjiSténi mocnosti jednotlivych skupin respondenti, kteti odpovidali stejnym zplsobem, bylo
pouzito zakladnich popisnych statistik a jejich vizualizace pomoci grafii. Pro vSechny tyto vypocty
a vizualizace byl pouzit softwarovy systém Statistica.

4 Preference konkrétniho néastroje pro vyuku tematického celku algoritmizace
a programovani

V ramci realizovaného vyzkumného Setfeni jsme tedy do dotazniku zahrnuli otazky tykajici
se preferenci ucitelli informatiky 2. stupné zdkladnich Skol a odpovidajicich ro¢nikl viceletych
gymnazii v piipadé zavedeni nového tematické celku algoritmizace a programovani. Domnivame
se totiz, ze akceptovani nazorl a preferenci uciteld pii této zasadni systémové zméné miize napomoci
pii jeji implementaci v praxi, nebot’ ucitelé budou jednou z hlavnich aktért. V ramci piedlozeného
vyzkumného dotazniku byly tyto skutecnosti tedy zkoumany pomoci polozek: ,,Které programovaci
prostiedi ¢i programovaci jazyk, by byl z VaSeho pohledu pro vyuku tohoto tematického celku
nejvhodnéjsi?, ,Jakou c¢asovou dotaci na vyuku tohoto tematického celku byste povazovali
za dostatecnou?* a ,,Jakou podporu byste nejvice piivitali v ptipadé masivniho zavedeni tematického
celku Algoritmizace a programovani do vyuky?*

Domnivame se, Ze promitnuti preferenci uéitelti informatiky do nové vytvaieného obsahu vyuky
jejedna zvelmi dulezitych okolnosti, které mohou napomoci realnému prosazeni a zvySeni
o¢ekavanych dopadli na zvySeni urovné digitdlni gramotnosti a informatického mysleni u zakda.
Na zékladé¢ uvedenych skutecnosti byl tedy sestaven vyzkumny piedpoklad ve znéni: ucitelé
informatiky 2. stupné zdkladnich skol a odpovidajicich rocnikii viceletych gymndzii povazuji
za nejvhodnéjsi programovaci prostiedi ¢i programovaci jazyk pro vyuku tematického celku
Algoritmizace a programovani produkcni programovaci jazyk. Sumarizace odpovédi uditelt
informatiky zakladnich Skol a odpovidajicich ro¢nikl viceletych gymnazii je uvedena v grafu ¢islo
1, na jejimz zéklad¢ bylo také mozné pfistoupit k ovéfovani stanoveného vyzkumného predpokladu.
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Graf 1 — Preference uciteli voblasti vyuZiti konkrétniho nastroje pro vyuku algoritmizace
a programovani

Nevim ___ 113,0%
Scratch ___ ] 10,9%
Python | 10,9%
Pascal | 10,9%

Visual Basic | 41,3%

Logo 13,0%

0,0% 100% 200% 30,0% 40,0% 50,0%

Z uveden¢ho grafu je jasné patrné, ze ucitelé¢ jasné preferuji jako vyukovy nastroj pro realizaci
tematického celku zaméfeného na algoritmizaci a programovani, plnohodnotny, produkcni
programovaci jazyk Visual Basic. Tento nastroj pro vyuku preferuje celkem 41,3 % uciteld
informatiky zakladnich kol a odpovidajicich ro¢nikti viceletych gymnazii. S hledem na uvedeny
vysledek je opét mozné stanoveny vyzkumny ptedpoklad potvrdit a zptesnit: ucitelé informatiky
2. stupné zdakladnich skol a odpovidajicich rocnikii viceletych gymndzii povazuji za nejvhodnéjsi
programovaci prostredi pro vyuku tematického celku Algoritmizace a programovani produkcni
programovaci jazyk Visual Basic.

5 Preference piiméiené c¢asové dotace pro vyuku tematického celku algoritmizace
a programovani

Dtlezitou slozkou realizace vyuky je nejen jeji obsah a zaméfeni, ale také pfimefena ¢asova dotace,
ktera umoznuje stanové ulivo probrat, procvifit a v piipadé potieby aplikovat i v ramci
mezipfedméetovych vztahl. Zajimali jsme se tedy o skutecnost, jakou pfiméfenou hodinovou dotaci
by ucitelé¢ informatiky zdkladnich Skol a odpovidajicich ro¢nikti viceletych gymnazii zakt
preferovali, aby byli schopni tematicky celek zamétfeny na algoritmizaci a programovani do vyuky
zafadit a fadn€ oducit. Nyni jsou zpravidla informaticky zamétené predméty na 2. stupni zakladnich
Skol a odpovidajicich ro¢niki viceletych gymndzii dotovany 1-2 vyu€ovacimi hodinami tydné, i kdyz
je v ramci SVP jednotlivych 3kol mozné vypozorovat rozdily jak v Gasové, tak roénikové dotaci
a dislokaci.

Na zéklad¢ uvedenych skutecnosti byl opét sestaven vyzkumny piedpoklad ve znéni: ucitelé
informatiky 2. stupné zakladnich skol a odpovidajicich rocniku viceletych gymnazii povazuji
za nejvhodnéjsi pro vyuku tematického celku Algoritmizace a programovani vyssi casovou dotaci.
Sumarizace odpovédi ucitelll informatiky zékladnich Skol a odpovidajicich ro¢nikd viceletych
gymnazii je uvedena v grafu Cislo 2 na jejimz zaklad¢ bylo také mozné piistoupit k ovéfovani
stanoveného vyzkumného ptredpokladu.
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Graf 2 - Preference ucitelii v oblasti casové dotace pro vyuku algoritmizace a programovani

Nevim _| 3,3%

3 hod./tyden :| 1,6%

2 hod./tyden 46,3%

1 hod./tyden 31,7%

Méné nez 1 hod./tyden 17,1%

0,0% 10,0% 20,0% 30,0% 40,0% 50,0%

Dle prezentovaného grafu je zfejmé, ze ucitelé¢ informatiky zakladnich Skol a odpovidajicich ro¢niki
viceletych gymnazii povazuji za pfiméfenou spise vyssi ¢asovou dotaci pro vyuku tematického celku
algoritmizace a programovani. Celkem 46,3 % z nich uvedlo, ze preferuji ¢asovou dotaci 2 hodiny
za tyden a dalSich 31,7 % ucitelt potom deklarovalo potiebu minimalné 1 hodinové ¢asové dotace
za tyden, coz celkové tvoii 78,0 % uciteld.

Z tohoto vysledku je mozné odvodit, jakou dilezitost ucitelé tomuto tematickému celku ptisuzuji,
nebot’ casova dotace 1 az 2 hodiny tydné v soucasnosti piedstavuje ¢asovou dotaci, ktera je zpravidla
na Skolach vénovana vyuce informatickych predmétt na 2. stupni zékladnich Skol a odpovidajicich
rocnikli viceletych gymnazii jako celku. Divody a pfi¢iny mohou byt rizné, ale zfejm¢é mohou
souviset s predpokladanou naro¢nosti vyuky tematického celku algoritmizace a programovani, kterou
ucitelé predpokladaji, a proto vnimaji potfebu dostatecného Casové dotace pro realizaci takto
orientované vyuky. Otadzkou vSak zistava, s ohledem na soucasny rozsah RVP, zda bude viibec
mozné takovou ¢asovou dotaci pro vyuku tohoto tematického celku viibec uvolnit.

Pokud by tedy doslo k uvolnéni takto relativné vysoké ¢asové dotace pro vyuku tohoto tematického
celku, muselo by dojit k zasadni obméné celého pojeti RVP pro oblast Informacni a komunikaéni
technologie, a nékteré jeho ¢asti by museli byt nutné redukovény ¢i eliminovany. Otazkou vsak je,
které ¢asti by to mély byt, coz musi byt pfedmétem rozsahlé odborné diskuze, nebot’ informacni védy
jsou dnes dosti rozséhlé. Opét je tedy mozné na zaklad¢ prezentovanych vysledkd stanoveny
vyzkumny predpoklad potvrdit a zptesnit: ucitelé informatiky 2. stupné zdakladnich skol
a odpovidajicich rocniku viceletych gymnazii povazuji za nejvhodnéjsi pro vyuku tematického celku
Algoritmizace a programovani ¢asovou dotaci v rozsahu 2 hodin tydne.

6 Preference zpiisobi podpory uciteli pro vyuku tematického celku algoritmizace
a programovani

Z ptedchozi analyzy vyplynulo, Ze ucitel¢ informatickych pfedméti ziejmé povazuji vyuku
tematického celku algoritmizace a programovani za naro¢nou a podle, coz je mozné také dolozit jejich
tlakem na vys$i asovou dotaci. Je otdzkou, zda je to z diivodu jejich obav o vlastni nepfipravenosti
realizovat takto orientovanou vyuku, nebot’ problematika vyuky algoritmizace programovani nebyla
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diive obsahem jejich pregradualni pfipravy, ¢i zda se jedna o obavy spojené s Urovni abstraktniho
¢i informatického mysleni Zaku, které bude v takto zaméfené vyuce nutné rozvijet.

Na tuto skute¢nost jme realizovali zafazenim dal$i vyzkumné polozky, ktera méla za cil zjistit, jakou
podporu by ucitelé informatiky zakladnich Skol a odpovidajicich ro¢nikii viceletych gymnazii zakt
potiebovali, aby byli schopni tematicky celek zaméteny na algoritmizaci a programovani do vyuky
zatadit a fadn¢ oducit. Jiz dnes existuje celd fada vzdélavacich materialli a ucebnic zamétenych
na podporu vyuky vzdé€lavaci oblasti Informacni a komunikac¢ni technologie, ale pouze mala Cast
Znich se zabyva i problematikou algoritmizace a programovani (napf.. Www.pros.upol.cz).
Na zékladé¢ uvedenych skuteCnosti byl opét sestaven vyzkumny piedpoklad ve znéni: ucitelé
informatiky 2. stupné zdkladnich skol a odpovidajicich rocnikii viceletych gymnazii poZaduji pro
vwuku tematického celku Algoritmizace a programovani podporu ze strany tviircii inovace RVP pro
oblast Informacni a komunikacni technologie.

Sumarizace odpovédi ucitelll informatiky zékladnich Skol a odpovidajicich ro¢nikd viceletych
gymnazii je uvedena v grafu cislo 3, na jejimz zaklad¢ bylo také mozné pfistoupit k ovéfovani
stanoveného vyzkumného predpokladu.

Graf 3 — Preference ucitelii v oblasti podpory pro vyuku algoritmizace a programovani

Vyukové materidly pro zaky 27,3%
Vice technického vybaveni | 14,0%

Nemdm zajem :l 1,6%

Skoleni a kurzy | 24,9%

Metodické materialy pro
utitele

| 32,2%

0,0% 10,0% 20,0% 30,0% 40,0%

Je bezpochyby jasné, Ze ucitelé¢ informatiky 2. stupné zakladnich Skol a odpovidajicich roc¢nikt
viceletych gymnazii, pfedpokladaji masivni podporu ze strany tvirct inovace kurikula v podobé
vzdélavacich ¢i metodickych materialti pro vyuku tematického celku algoritmizace a programovani
a pouze miziva ¢ast z nich, konkrétné 1,6 %, Zadnou podporu nepoZaduje. Nejvice jsou preferovany
metodické materidly pro ucitele, coz pozaduje celkem 32,2 % uciteld, dale pak vyukové materialy
pro zaky, coz potom pozaduje celkem 27,3 % ucitelt, a s nimi souvisejici Skoleni a kurzy, celkem
24,9 % ucitelq.

Je tedy jasné, ze nas vysSe uvedeny predpoklad o jistych obavach ucitelti o vlastni nepfipravenosti
na vyuku tematického celku algoritmizace a programovani se takto neptimo potvrdil, a Ze ucitelé bez
potiebné metodické podpory budou vyuku tohoto tematického celku zajiStovat jen velmi obtizné.
Je to tedy velkd vyzva pro tviirce nového obsahu vzdélavaci oblasti Informacni a komunikacni
technologie, aby tuto skute¢nost akcentovali a spolecné s obsahem nového kurikula také ptipravili
potfebny metodicky a vyukovy podklad. Toto se jiz ¢astecné déje a je tedy mozné nalézt nékteré
zdafilé pociny v této oblasti (napft.: https://imysleni.cz/).
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Opét je tedy mozné na zaklad¢ prezentovanych vysledkl stanoveny vyzkumny ptredpoklad potvrdit
a zptesnit: ucitelé informatiky 2. stupné zakladnich skol a odpovidajicich rocniku viceletych gymnazii
pozaduji pro vyuku tematického celku Algoritmizace a programovani podporu ze strany tviircii
inovace RVP pro oblast Informacni a komunikacni technologie masivni podporu v podobé
metodickych a vyukovych materidli.

7 Shrnuti a diskuse

Zjisténé vysledky naznacuji, Ze sami ucitelé informatickych ptedméti nejen chapou pottebu inovace
stavajiciho obsahu kurikula pro vzdélavaci oblast Informacni a komunikaéni technologie, ale maji
i konkrétni navrhy k moznostem jeho doplnéni a inovace. Algoritmizace a programovani se tedy
I jejich pohledu jevi jakozto velice dulezité a chapou tedy jeho piinosnost pro dalsi rozvoj jejich zak,
coz je dilezitym faktorem pro tispé$nou implementaci do podminek eduka¢niho procesu. Toto je také
jasny signal implementdtorim systémové zmény obsahu kurikula pro oblast Informacni
a komunikac¢ni technologie, aby vramci pfiprav zavedeni tematického celku algoritmizace
a programovani neopomnéli na masivni proSkoleni uciteld, nebot’ toto se jevi jako klicovy faktor
uspésnosti celé nové koncepce vzdélavani v informatice.

Systémova podpora a nezohlednéni pozadavku ucitelii tedy mlze zasadnim zplsobem ztézovat
implementaci chystané zmény pojeti a obsahu kurikula pro oblast Informacni a komunikacni
technologie, 1 kdyZ jsou ucitelé ztotoznéni a chapu nejen jeji potiebu, ale 1 piinos pro zaky. Celkova
pfipravenost ucitelli pro chystané zmény je velmi vyznamny faktor pfi praktické implementaci
nového tematického celku algoritmizace a programovani, nebot’ ucitelé citi vyraznou absenci
systémového ramce, ktery by jim poskytl potiebné ,,know how* pro realizaci takto zamétené vyuky.
To je samoziejmé jen predpoklad, ktery je mozné vyvodit z vySe uvedenych vysledkd, ale az Cas
ukdze, jakym zpiisobem budou ucitelé reagovat na vlastni implementaci.

Zavér

Na zakladé provedenych analyz je mozné konstatovat, ze ndmi stanovené vyzkumné ptredpoklady
se podatilo ovéfit a zpiesnit: ucitelé informatiky 2. stupné zakladnich skol a odpovidajicich rocniki
viceletych gymnazii preferuji pro vyuku tematickeho celku algoritmizace a programovani poufZiti
produkcniho jazyka Visual Basic, pozaduji pro tuto vyuku primérené vysokou casovou dotaci
a ocekavaji masivni podporu jejich vyuky v podobe vzdelavacich a metodickych materidalu a také
souvisejici Skoleni a kurzy.

Na zaklad¢ téchto vysledki je tedy jasné, ze celkova uroven piipravenosti ucitelii na implementaci
Strategie digitalniho vzdélavani 2020, kdy jednim z hlavnich prvki inovovaného obsahu bude oblast
algoritmizace a programovani, neni vysoka. Jak je také patrné, pokud je jiz vyuka programovani
a algoritmizace realizovana, jsou preferovany spise plnohodnotnéjsi vyvojové platformy, nebot’ mezi
uciteli informatickych pfedmétl je nejvyuzivanéjSim a nejznaméjSim nastrojem je Visual Basic
a Pascal, ktery se primarné¢ zamé¢fuje na vyvoj redlnych aplikaci. Vyukové programovaci jazyky,
umoziujici spiSe vyukové aktivity, jsou ponékud upozadény, coz ale nemusi byt kontraproduktivni.
vhodné Zaky vhodné motivovat naptiklad tim, Ze si mohou vyvijet poc¢itatové hry, namisto slozitych
realnych aplikaci. MoZnost ptenosu a praktické aplikace poznatki ziskanych vyukou algoritmizace
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a programovani je jednim z dulezitych faktort, které mohou zaky vice stimulovat ke studiu této
problematiky.
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